
Игры на выделение первого звука в слове  

и подбор слoв на заданный звук 

Консультация для родителей 

«ЗВУКОВОЙ СВЕТОФОР» 

Цель: упражнять дошкольников в подборе слов на заданный звук; развивать память, 
мышление, ловкость и быстроту реакций. 

Материал: не требуется. 
Ход игры. Выбирается водящий («светофор»), он становится в центре площадки и 
называет любой звук. 

Остальные дети называют слова на заданный  водящим звук (слова не должны 
повторяться). Те дети, которые не нашли слов, пытаются перебежать на другую сторону, а 
«светофор» ловит их. Пойманный последним становится на место водящего. 

 «МАГАЗИН» 

Цель: упражнять детей в подборе слов на заданный звук; развивать память, мышление, 
воображение, выразительность имитационных движений. 

Материал: не требуется. 

Ход игры. Дети становятся в круг, взявшись за руки. В его центре водящий 
(«покупатель»), он задаёт звук, на который  дети придумывают слова. Дети ведут хоровод 
со словами: 

Дзынь-дзынь-дзынъ, 
Открываем магазин. 
Заходите, заходите, 
Покупайте, что хотите. 

Покупатель говорит, например: «Хочу купить предметы на звук  Р». 

Дети говорят слова на заданный звук и изображают эти предметы с помощью мимики и 
жестов. 

 «СЛОВА-ДРУЗЬЯ» 

Цель: упражнять детей в выделении первого звука в слове и подборе слов на заданный 
звук: развивать мыслительные операции. 

Материал: картинки по паре на определённые звуки (лук — лось, рыба — рубашка, кот — 
коза, жук — журавль, сок — собака и т.д.). 

Ход игры. Дети берут на столе картинки, схожие по первому звуку. После чего 
воспитатель говорит, чтобы они нашли себе друга — того, у кого название картинки 
совпадает по начальному звуку. 



«ИМЕНА» 

Цель: упражнять детей в выделении первого звука в слове и подборе слов на заданный 
звук; развивать мыслительные операции. 

Материал: мяч. 

Ход игры. Воспитатель, бросая мяч детям, предлагает им называть своё имя и на первый 
звук имени также назвать любимый предмет: Например, воспитатель говорит: «Меня 
зовут Ирина Петровна, я люблю ириски». 

 «КАКОЕ СЛОВО ХОТЕЛ НАПИСАТЬ ХУДОЖНИК?» 

Цель: упражнять детей в выделении первого звука в словах и составлении из них новых 
слов; развивать мыслительные операции. 

Материал: карточки с картинками, первый звук которых составляет букву нового слова. 

Ход игры. Воспитатель говорит; что приходил художник и написал слово, но оно 
необычное, т.к. состоит из картинок. Нам с вами это слово надо прочитать, для этого мы 
будем определять в каждой картинке первый звук, запишем буквы на доску, а потом 
прочтём. 

 

Игры, обучающие детей звуковому анализу слова 

  «В КАКОМ КОРОЛЕВСТВЕ ЖИВЁТ ЗВУК?» 

  Цель: упражнять детей в дифференциации гласных и согласных звуков на слух, в 
выделении первого звука в слове; развивать мыслительные операции, фонематический 
слух; подготавливать детей к звуковому анализу слова. 

  Материал: рисунки с изображением королевы Гласной в красном одеянии и двух 
королей: старшего — в синей и младшего — в зелёной одежде; картинки с изображением 
разных предметов. 

  Ход игры. Ведущий говорит детям, что им необходимо разложить картинки с 
предметами по королевствам. Для этого нужно определить первый звук в слове. Если этот 
звук можно пропеть и он тянется, то картинку нужно отнести к королеве Гласной, если 
звук нельзя пропеть и он звучит твёрдо — к старшему Согласному в синей одежде; если 
звук звучит мягко  — к младшему 

Согласному в зелёной одежде. Дети берут картинку, определяют первый звук в слове и 
относят к соответствующему герою. 

  

          «ПОТЕРЯЛИСЬ ЖИВОТНЫЕ» 



Цель: упражнять детей в дифференциации гласных и согласных звуков на слух, в 
выделении первого звука в слове; развивать мыслительные операции, фонематический 
слух; подготавливать детей к звуковому анализу слова. 

Материал: картинки с изображением животных, рисунки с изображением трёх домов 
(красного, синего и зелёного цвета). 

Ход игры. Дети берут картинки с изображением животных. Ведущий говорит, что 
необходимо определить первый звук в названии животного и в каком доме оно живёт. 
Цвет дома соответствует характеристикам звуков: красный цвет — гласный, синий — 
согласный твёрдый, зелёный   —  согласный мягкий. 

          «ЖИВОТНЫЕ ИЩУТ ДРУЗЕЙ» 

Цель: упражнять детей в выделении первoго звука в слове и нахождении схожих звуков и 
парных согласных по твёрдости-мягкости; развивать мыслительные операции, 
фонематический слух; подготавливать детей к звуковому анализу слова. 

Материал: картинки с изображением животных (зебра, заяц, муха, медведь, ослик, оса, 
утка, улитка, белка, бобёр, индюк, иволга). 

Ход игры. Дети берут картинки с изображением животных. Ведущий сообщает, что 
открылось бюро друзей, где каждый может выбрать себе друга. Но так, чтобы мягкий и 
твёрдый согласные относились к одной и той же букве, а гласные совпадали. Например: 
лиса [л'] — лось [л], муха [м] -—медведь [м'|, ослик [о] — оса [о]. Дети ищут себе друга. 

ЖЕЛАЮ  УСПЕХОВ! 

 




